




현존하는 로봇
기술의 집약체

Software Framework

Actuator / Controller

Mechanical Design

Motion Algorithm

Vision / Sensor

Biped Walking

Multi-modal Interface

Integrated Recognition

Desire based Decision

Abundant Expression

Real-time Communication

Personal Data Mining

사회적 교감과
자율 행동 발현

02   자체 대량생산 / AS 역량 보유02   자체 대량생산 / AS 역량 보유

자체생산 / AS라인 보유, 고숙련 전문가 육성

03   다양한 필드 운영 경험03   다양한 필드 운영 경험

경로당 일상 말벗 복지관 카카오톡 교육유치원/어린이집 교육

휴머노이드
로봇플랫폼

기술

멀티모달
소셜로봇

기술

01   자체개발 로봇 HW/SW, AI기능01   자체개발 로봇 HW/SW, AI기능

일체형 액추에이터, HW보드



어르신 약 3,000명 대상

(복지관) 카톡 사용법 교육

영유아 31,727명 대상

(어린이집) 구연동화

유네스코 수상증 수상 인터뷰 시연 영상



• 로봇을 주제로 한 테마파크, 전시관 등
• 전시 전문 공간 디자인 회사들과의 협업
• 로봇/콘텐츠를 활용한 공간 연출 병행

• 마산 로봇랜드 “로봇산업관” 리뉴얼 개발 사업 (로봇/콘텐츠, 전시 콘텐츠, 인테리어 융합)
• 로봇 “리쿠”가 전시 속에서 안내자(도슨트)이자 미션을 해결하는 Key가 되는 주인공 역할
• 감정 로봇 친구 “리쿠”와 전시의 시작과 끝을 함께하는 미션형 체험 스토리 공간



스마트한아동돌봄을위한
데이터수집/분석시스템
스마트한아동돌봄을위한
데이터수집/분석시스템

감정상태감정상태 생활상태생활상태건강상태건강상태

(마이크) 음성 인식, 소리 종류/방향 구분
(카메라) 얼굴 및 표정(감정) 인식
(터치센서) 쓰다듬는 등의 접촉 인터랙션
(체온센서) 비접촉식 체온 측정

(마이크) 음성 인식, 소리 종류/방향 구분
(카메라) 얼굴 및 표정(감정) 인식
(터치센서) 쓰다듬는 등의 접촉 인터랙션
(체온센서) 비접촉식 체온 측정

아동과감정교감이가능한
커뮤니케이션돌봄로봇
아동과감정교감이가능한
커뮤니케이션돌봄로봇

멀티모달멀티모달 애착형성애착형성자율행동자율행동

(자율행동) 로봇 자체 의사결정 시스템
(멀티모달) 감정교감을 위한 풍부한 표현
(감성소재) 폭신하고 감촉이 좋은 소재
(개인화) 탈부착 가능한 코스튬, 액세서리

(자율행동) 로봇 자체 의사결정 시스템
(멀티모달) 감정교감을 위한 풍부한 표현
(감성소재) 폭신하고 감촉이 좋은 소재
(개인화) 탈부착 가능한 코스튬, 액세서리

인공지능기반의비대면
하이터치아동교육서비스
인공지능기반의비대면
하이터치아동교육서비스

놀이교육놀이교육 생활관리생활관리정서지원정서지원

(AI챗봇) 아동돌봄 서비스 특화 시나리오
(놀이교육) 로봇 연동 학습/놀이 교구
(RFID) 로봇과 교구 간 근거리무선통신
(안전) 유연한 관절, 위생소재, 내충격 설계

(AI챗봇) 아동돌봄 서비스 특화 시나리오
(놀이교육) 로봇 연동 학습/놀이 교구
(RFID) 로봇과 교구 간 근거리무선통신
(안전) 유연한 관절, 위생소재, 내충격 설계














